
새로운 별들의 축제

새별제

기회를 받지 못한자 한번의 기회를



목차

1 - 신청기준, 최종 인원수 &팀수

2 - 참가자 수칙

3 - 일정 순서

4 - 대회관련 수칙

5 - 스폰서들이 스폰을 해야하는 이유

6 - 모집할 인원 리스트



1 - 신청기준

- 참가자 기준 -

팔로우, 즐찾 : 1000 명 이하

유튜브 구독자 : 5000 명 이하

방송 or 업로드 1 달이상

- 인원 수&팀 -

최종 팀수 : 8 팀

팀당 인원수 : 팀장포함 7 명 (56 명)

조건 : 한 명당 최소 2 종목 (충족 못할 시 팀 실격)



2 - 참가자 관련 수칙

(1) 무조건 지켜야하는 규칙

1 - 대회날, 연습날 방송송출 금지

2 - 녹화후 유튜브 업로드는 가능 (업로드는 대회 종료후 가능합니다)

(2) 드래프트 전까지 지켜야 하는 참가자 규칙

1 - 참가자 들은 6 월 20 일 자기소개 전까지 합격사실을 이야기 하지 않는다

2 - 6 월 20 일후 자신의 방송, SNS 에서 홍보가능

3 - 팀장이 방송에서 홍보할수 있는 기회를 줄시 홍보가능 (그게 아니면 홍보는 불가)

(3) 드래프트 이후 탈락자 규칙

1 - 연습날 다른 사람들과 팀을 맺어서 스크림 참여가능

2 - 다른사람과 팀을 맺은 사람들과 합방가능

(4) 경고와 패널티

경고 : 2 번 받을시 탈락처리가 된다

탈락 : 드래프트 합격 취소

(탈락한 사람의 자리는 팀장이 드래프트에서 떨어진 사람중 한명을 고른다)

불이익 : 탈락과 함께 다른 대회 참여시의 패널티 (치지직, 아프리카 등등)

1 - 논란이 되는 발언 or 행동 (확인될시 경고 or 탈락)

2 - 민폐를 끼치는 행동 (경고)

3 - 팀장 허락없이 무분별한 친추 (경고)

4 - 게임 수칙 어길시 (경고)

5 - 부정 프로그램 사용 (불이익)

6 - 말도 없이 잠수탄 경우 (불이익)

6.1 - 부상, 집안사정 등등 이런 문제일 경우 최대 10 일내에 이야기를 할시 불이익은

없습니다

7 - 대리게임 (불이익)

3 - 일정 순서



1 월~4 월

- 대회 준비 -

디자인 중계석 + 대회설계

1 월 초 : 여러 대회관련 인물 모집 (일러스트레이터, 편집자, 해설자 등등)

2 월 초 : 팀장분 섭외 (섭외후 홍보)

2 월 말 : 떡밥 흘리기 (SNS 리트윗, 영상 등등)

3 월 15 일~20 일 사이

- 중간 홍보 -

방송에서 섭외된 팀장 분들과 함께 대회 홍보방송

떡밥 회수와 함께 상품 추첨으로 스폰서 홍보

4 월~5 월

- 참가자 모집 -

아프리카, 유튜브, 치지직등등 여러곳에서 홍보

많은 참가자가 모일시 조기 중단

5 월 ~ 6 월

- 참가자 선정&참가자 설명서 제작 -

(논란확인) 과거 논란을 일으킨 사람 제외

(열정 확인) 참가자 선정중에 참가자 방송을 몰래 확인

선택된 분들은 디코로 연락드립니다

선택되신 분들은 참가자 설명서를 제작합니다

참가자 프로필 : 자신을 나타낼수 있는 모습

참가자 장점 : 자신이 자신 있는거, 게임에서 무슨 역할하는지 등등

참가자 설명 : 자신이 누구인지 그리고 자신이 어떤 사람인지 적는다

6 월 20 일

- 드래프트 참가자 소개 -

선택되신 참가자 분들은 방송에 나와 각자 자신의 장점 및 어필을 1 분 동안 합니다

기대가 되는 유망주 투표를 해서 많이 나온 참가자한테 30 초 어필 시간을 더준다

상품 추첨으로 스폰서 홍보

7 월 1 일

- 팀원 드래프트 (방송) -

처음에는 팀장을 먼저 소개한다

소개후 팀장은 순서대로 자신이 데려오고 싶은 사람을 데려온다

드래프트가 끝나고 트레이드를 할수 있다



(트레이드는 1 번 할수 있습니다)

7 월 2 일~7 월 31 일

- 팀명 정하기 &연습 -

모여서 각 팀명 정하기 (각자 방송으로)

중간에 게임 스크림 (녹화와 해설자 연습)

8 월 1 일

- 대회 시작 (방송) -

대회 시작을 알림과 동시에 팀명소개

대회 순서 뽑기 (롤, 발로란트, 이리, 파티애니멀즈)

8 월 4 일 ~ 8 월 20 일

- 대회 기간 -

1 주차 3 일 : 월, 수, 금 (롤)

2 주차 3 일 : 월, 수, 금 (파티 애니멀즈, 이리 , 폴가이즈)

3 주차 3 일 : 월, 수, 금 (발로란트)

8 월 24 일

- 폐회식 &시상식 -

몇몇 참가자와 팀장 인터뷰

축하 공연 (오디션 본 후 할 예정)

시상식과 함께 상금 or 상품 지급 상장 지급 (우승팀, MVP 참가자, 히딩크상)

- 에필로그 -

(폐회식 끝나고 2 주~4 주후로 예정)

끝까지 해주는 홍보와 토크쇼

에피 1. 팀장

에피 2. 참가자 (MVP 급 활약을 한 참가자들로)

에피 3. 팀장+참가자 (캐미가 좋은 사람들로 없다면제외)

대회 참여하게된 계기, 비하인드 스토리 등등 여러가지 스토리들을 풀어나갑니다

4 - 대회관련 수칙

대회 순서

1 - AOS �롤�



2 - 파티게임 �폴가이즈�

3 - 쿼터뷰 배틀로얄 �이리�

4 - 대전 �파티 애니멀즈�

5 - FPS �발로�

대회 규칙

-롤-

대회일정 : 3 일로 대회 진행

토너먼트로 진행

상세한 일정

1 일차 8 강 (단판) 총 4 경기

2 일차 4 강 (단판), 3~4 위전 (단판) 총 3 경기

3 일차 결승전 (3 판 2 선) 최대 3 경기

규칙

1 - 각 5 명씩 밴픽이 된다

2 - 금지 스킨 사용 금지 (인간사냥꾼 니달리, i 블리츠크랭크, 빛의 바루스, 강철군단 럭스,

칠흑 물결 블라디미르, 언더월드 트위스트 페이트, 하이눈 쓰레쉬. 하이눈 루시안, 암흑우주

럭스 FNATIC 자르반, 수정장미 아크샨)

-폴가이즈- (각팀 2 명 참가)

대회일정 : 하루 대회 진행

점수제 진행

5 라운드로 진행됩니다

최종적으로 점수가 많은 팀이 승리

종목

블라스트 공 파티

바닥 떨어져유 트라이얼

신나게 점프

돌고 또 돌고

슬라임 오르기 타임

-이리-

대회일정 : 하루 대회 진행

점수제 진행

3 라운드로 진행됩니다

만약 동점이 나올시 4 라운드가 진행됩니다

최종적으로 점수가 많은 팀이 승리

규칙

1 - 매 라운드 마다 각팀이 1 명씩 총 8 명의 캐릭터를 밴픽한다

2 - 1 일차 낮은 전투 불가

-파티 애니멀즈- (각팀 2 명 참가)

대회일정 : 하루 대회 진행

점수제 진행

3 라운드로 진행됩니다



만약 동점이 나올시 4 라운드가 진행됩니다

최종적으로 점수가 많은 팀이 승리

규칙

1.- 2 팀이 한팀으로 되어 진행됩니다

-발로-

대회일정 : 4~5 일로 대회 진행

토너먼트로 진행

1 일차 8 강 (단판) 총 4 경기

2 일차 4 강 (단판) 3~4 위전 (단판) 총 3 경기

3 일차 결승전 (3 판 2 선) 최대 3 경기

규칙

1 - 샷건 오딘 오퍼 1 명씩 제한 or 샷건 1 명 제한 오딘 or 오퍼 1 명씩 제한

2 - 천상계(불멸~레디) 기준 타격대,클로브,체임버 밴

3 - 타임아웃 =>각 판마다 공/수 한번씩 2 번 (1 분)

점수 측정 방식

토너먼트

1 등 - 7 점

2 등 - 5 점

3 등 - 3 점

4 등 - 1 점

점수제

1 등 - 9 점

2 등 - 8 점

3 등 - 7 점

4 등 - 6 점

5 등 - 5 점

6 등 - 4 점

7 등 - 3 점

8 등 - 2 점

5 - 스폰서들이 스폰을 해야하는 이유

1 - 확실한 광고 효과

최소 5 만 이상인 팀장분들의 고유시청자들 + 2 개의 플랫폼과 유튜브 업로드 영상까지

많은 미디어 노출로 많은 광고 효과가 나올수 있습니다



2 - 블루오션 대회

메이저한 대회들은 많아서 레드 오션인 상황에서 마이너한 대회이다 보니 확실한 이점을

잡을 수있습니다

6 - 모집할 사람 리스트

해설자 : 2 팀

(캐스터-말을 계속 할 사람 : 2 명, 해설자-중요한 포인트를 짚어 줄 사람 1 명)

그림 일러스트 : 6~8 명 (손 빠르고 지휘 해줄사람 2 명, 서브 4~6 명)

영상 편집자 : 2~4 명

유튜브와 스폰서 영상을 편집해줄수 있는 편집자

프로그램 제작자 : 1~2 명

대회에 필요한 프로그램 제작

(타임 시간, 소개 사이트, 실시간 픽 프로그램등등)

마무리 가수 : 4 명

대회 시상식날 수고했다는 잔치와 노래부르는 스트리머 홍보

1 명당 1 곡 총 4 팀 4 곡

유튜브, 치지직, 아프리카 (숲), 팀(2 인 이상)

시작 1 명 중간 2 명 끝 1 명


